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| O Que Esperar do Curso

= Dinamica das aulas:
— As aulas terao conteudos teoricos e praticos.

>
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| Instalacao da infra

@ Parte: Instalacao do Arduino IDE
(win/linux).
— https://www.arduino.cc/en/software

.
) Interface de
programacao

\
< 22 Parte: Instalacio SimullDE(win/linux)
— https://www.simulide.com/p/downloads.html imulador
) | uando
= 3% Parte: Instalacdo emulador de serial 30 tenho
port m

— ComOCom (Win)
=  https://sourceforge.net/projects/comQOcom/

— ttyOtty (Linux)
= https://qithub.com/freemed/ttyOtty

rduino



https://www.arduino.cc/en/software
https://www.simulide.com/p/downloads.html
https://sourceforge.net/projects/com0com/
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| Comunicacao serial - Mandar informacao

Mandar informagao pela serial ja sabemos, apenas relembrando:

[ o e O e R ) Velocidade real: 99.95 % O B oodom QA vE »
v - v
Tempo: 00:01:40.918126 Mcu: atmega328 at 16 MHz dimmer.ino [:]

lvoid setup() {

bl i * 2// inicializa a comunicacdo serial:
Envia ‘ CR | Enviar valor: l:l Imprimir: Valor 3 Se rlal begln ( 9 6 O O ) 1
Limpar | Enviado ao micro.: M : B i
5

6void loop() {
1// envia string e da quebra de linha
8 Serial.println("Ola mundo");
9 delay(500);
0 )
119

Arduino Nano-8

Dado
recebido
da serial
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| Comunicacao serial - Receber informacao

Recebendo informagéo pela serial:

sackup.simu* = X
2 1B OO0 QA vE »
: dimmer.ino* B
" |Enviar texto: IFIAP CR | Enviar valor: ’: Imprimir: Valor 1
Limpar | Recebido do micro.: Limpar | Enviado ao micro.: 2 exc
\p AP 3
4 re r r r
5 c
o *
7

8 char dado;

9
10void setup() {
11 // inicializa a comunicacdo serial:

12 Serial .begin (9600) ;

Arduino Nano-8 13 pinMode (3, OUTPUT) ;
14}
155
16void loop () {
17 // verifica se tem alguma colisa para receber
18 if (Serial.available()) {
iRg //salva o caractere em dado
20 dado = Serial.read();
24l //
22 Serial.print (dado) ;
23 |}
24 }

25|
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| Acionamento via serial

. 2 A AR -

] { & Sadtie e LIS
v

Poww DOEO ML MAAINE M shmeaclIS #

A implementacao € bem simples! Antes de ver o codigo, pense nas possibilidades....
)

Arduino Nano-8

Enviar texto! .I I CR Ernviar valor: Imprimir: '_Ascrllf_.i Valor
Umpar Recebido do micro.:

Umpar Emviado a0 micro.: Uartl
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| Acionamento via serial

const int ledPin = 11;

void

setup () {

pinMode (ledPin,
Serial.begin(9600);

VO l d

cha

loop () {
r dado;

OUTPUT) ;

if(Serial.available() > 0){

dado = Sexrial.read();

Serial.print(dado);

i

S

(]

}

f {(dado == "L
digitalWrite
delay (500);

lse 1f (dado
italWrite
delay (500);

110

vk
{ledPin,

=" Y]
{ledPin,

HIGH) ;

LOW) ;
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nomeia o pinoll do arduino como ledPin

Pinoll como saida

Inicialica a comunicag¢fo serial

Declara dado como wvariavel local do tipo char
Se tem alguma coisa no buffer da serial
Entao salwva em dado

Exibe o walor de dado

Se dado igual a 'L’

Entio acenda o led

delay de 0,5 seqg.

end 1f dado == 'L’

Se dado igual a "D’

Entio apaga o led

delay de 0,5 seqg.

end 1f dado == "D’

end 1f Serial.awvailahle -
end loop
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| Projeto 1

Vamos criar um jogo da memodria :)

e s 0 » INSTRUCOES: 3
=G RRIZTIINTINN DIGITE O NUMERO QUE CORRESPONDE A COR !

NUMERO - COR ¥
1 - LED VERMELHO B sviven (stan
2 - LED VERDE R
3 - LEDAZUL ‘0

Emviar texto: R Erviar valor: Imnpeimie: ; &S@_? Valor

Umoar Recebido do mecro, Umpar Emaado 30 micro.; Uart) -



| Projeto 1

___________ INSTRUCOES: %
"""" DIGITE O NUMERO QUE CORRESPONDE A COR <1
n
NUMERO -  COR B
1 - LED VERMELHO g
2 - LED VERDE R =
3 - LEDAZUL g sentaipr
-
“
“
e :
Emviar texto: CR  Envier valor: Impeimic: [ASCIT | | vallor

Umoar Recebido o mécro, Umpar Emaado 30 micro.: Uart) =

Note que o arduino do projeto 1 € um pouco diferente do modelo UNO que usamos em sala de aula, o nome
dele € Arduino NANO, relaxa meu jovem pois trata-se basicamente de uma versao reduzida do Arduino UNO,
o codigo € o igual.
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| Desafios - Projeto1

Monte o circuito do Projeto1 na protoboard ou no simulador (simulide ou thinkercad):
1. Carregue o cddigo fornecido de base e JOGUE O JOGO;

2. Abra o cadigo fornecido e analise como ele foi elaborado:

o Quais sao as estruturas utilizadas? Quais eu ainda n&do conhego?
o O jogo tem comecgo, meio e fim?

3. Altere o cédigo base adicionando novas funcionalidades ao jogo.

Sugestoes:
e Implemente o nivel de dificuldade 3,4,5¢€6...;

e Adificuldade pode ser incrementada a cada rodada alterando os parametros da fungcéo geraSequencia(),
identifique quais sdo esses parametros e altere no seu programa;

e Adicione mais LEDs (no lugar de 3 leds usar 6 leds) no circuito e implemente no codigo as alteragdes
necessarias para funcionar;

e Altere a interface do jogo para tornar mais atrativo para o usuario;
e Proponha e implemente uma estrutura de programacao diferente da utilizada e demonstre o funcionamento.

Implemente 3 (ou mais) das sugestées acima, ou proponha e implemente uma nova funcionalidade ou

melhoria no cédigo.



